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Filmes  no  Movie  Maker 

O  Windows  Movie  Maker  e  urn  software  de  edigao  de  videos  da  Microsoft,  suportado 
pelos  sistemas  operativos  Windows  ME,  Windows  XP,  Windows  Vista  e  Windows  7. 
Os  videos  podem  ser  vistos  pelo  Windows  Media  Player,  em  extensoes  .avi  e  .wmv. 

Se  o  seu  computador  nao  tiver  o  programa  instalado  (verifique  em  Programas),  aceda 
ao  site  da  Microsoft  e  descarregue,  gratuitamente,  a  versao  do  Movie  Maker,  de 
acordo  com  o  sistema  operativo  do  seu  computador. 
http://windows.microsoftxom/en-us/windows/get-movie-maker-download 


1.  Algumas   operagoes   que   podem  ser 
realizadas  com  o  (Live)  Movie  Maker: 

a.  Adicionar  videos  e  fotografias. 

b.  Personalizar  o  filme,  adicionando  transigoes,  efeitos  de 


zoom,  efeitos  visuais,  titulos,  fichas  tecnicas  e  legendas. 

c.  Adicionar  musica. 

d.  Char  urn  filme  automatico.  O  tema  Filme  Automatico  adiciona  ficha  tecnica, 
titulo,  transigoes  e  efeitos. 

e.  Pre-visualizar  o  filme. 

f.  Publicar  o  filme  na  Web  (no  Youtube,  Facebook  ou  Windows  Live  SkyDrive). 

g.  Guardar  o  filme  no  computador  e  partilha-lo  mais  tarde. 

2.  Vantagens  da  utilizagao  pedagogica  do  (Live)  Movie  Maker 

a.  Estimula  a  criatividade  do  aluno. 

b.  Confere  ao  aluno  o  estatuto  de  autor.  Este  pode  realizar  filmes,  criar  os  seus 
proprios  argumentos,  dramatizar  urn  texto,  criar  historias. 

c.  O  envolvimento  do  aluno  no  processo  criativo  contribui  para  o  desenvolvimento 
das  literacias  multiplas.  A  produgao  final  exige  pesquisa  e  tratamento  da 
informagao,  analise  e  comparagao  de  diferentes  fontes  e  selegao  dos  recursos 
adequados. 
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d.  A  produgao  de  filmes  sobre  os  proprios  alunos  e  o  seu  mundo  contribui  para  a 
construgao  e  afirmagao  da  sua  identidade. 

3.  Video  que  ensina  a  fazer  urn  filme  no  Movie  Maker: 

http://www.youtube.com/watch?v=RRtknlsvL3E&feature=related 

4.  Utilizagao  pedagogica 

a.  Trabalho  de  investigagao  sobre  uma  tematica  do  cumculo:  O  Movie  Maker 
pode  ser  utilizado  em  varias  disciplinas  como  forma  de  apresentagao  de  urn 
trabalho  de  pesquisa.  Vejam-se  os  exemplos  produzidos  por  alunos  do  9Q  ano, 
na  disciplina  de  Historia:  http://www.youtube.com/watch?v=  ex8vSfr4s 

b.  Relatorio  de  uma  atividade:  O  aluno  pode  utilizar  o  Movie  Maker  para  fazer  o 
relatorio  de  uma  atividade  (visita  de  estudo,  experiencia,  contacto  com  urn 
escritor,  etc.),  recorrendo  a  fotografias,  texto  e  musica.  Exemplo:  Visita  de  estudo 
a  Fabrica  de  Polvora  de  Barcarena 
http://www.youtube.com/watch?v=cC  EXGgGpbO 

c.  Dramatizagao:  O  Movie  Maker  pode  permitir  trabalhar  videos,  resultantes  de 
dramatizagoes  feitas  pelos  alunos.  Estas  dramatizagoes  podem  ter  objetivos 
diversos:  recriar  uma  situagao,  criticar,  persuadir,  chamar  a  atengao,  etc. 

d.  Produgao  literaria:  O  Movie  Maker  permite  a  gravagao  das  proprias  produgoes 
e  a  criagao  de  urn  filme  com  texto  e  imagem.  Pode  ser  uma  atividade 
interessante  para  trabalhar  em  articulagao  com  a  biblioteca  e  desenvolver  as 
competencias  orais  e  de  escrita. 

e.  Visita  guiada  a  biblioteca:  Urn  conjunto  de  fotografias,  com  texto  gravado  ou 
legendas,  pode  resultar  num  interessante  filme  a  explicar  o  funcionamento  da 
biblioteca. 

http://www.voutube.com/watch?v=5Bg6P1KNzUA 
http://www.voutube.com/watch?v=H16tFonWyts&feature=related 

f.  Book  Trailer:  Atraves  do  Movie  Maker,  o  aluno  pode  fazer  urn  pequeno  video, 
promovendo  a  leitura  de  urn  livro. 


Universidade  Aberta 


Tutorial:  Windows  Movie  Maker 


31  de  maiode  2014 


5.  Passo  a  passo 


1.  Abra  o  Windows  Movie  Maker,  clicando  em  Iniciar  ->  Programas  — ►  Windows 
Movie  Maker.  Ou  descarregue  o  software,  como  indicado  anteriormente. 

2.  No  WMM  pode  ajustar  as  configuragoes  dos  seus  projetos,  antes  de  Ihes  dar 
inicio.  Clique  em  Ferramentas  — >  Opgoes 


W  -cows  Movie  Maker 


Ftcheiro     Editar    Ver    Ferramentas    Clip    Reproduzir  Ajuda 

0  Importar  Suporte  de  Dados  ▼         ▼  >    Filme  automaticc 


Importar  

De  camara  de  video  digital 

Videos 

Imagens 

Musica  ou  Audio 


Importar  multimedia 

Efeitos 

Transicoes 

Ti'tulos  efichastecnicas 


j  Imp.  multimed. 


Cronologia  ▼ 


&  0 


00:00:00,00/00:00:00,00 


11  Drvidir 


33,00      00:00:05,00      00:00!l0,00      00:00ll5,00      00:00^20,00      00:00:25,00      00:00130,00      00:0035,00      00:00140,00  00:00:45,00 
Video  S   |  Arraste  o  item  de  multimedia  para  aqui 


Para  cada  urn  dos  projetos  (filmes),  pode: 


a.  Definir  o  armazenamento  temporario  e  solicitar  para  guardar  as  alteragoes 
de  forma  automatica  (Geral) 

b.  Definir  a  duragao  das  imagens  e  a  duragao  da  transigao  entre  imagens 
(Avangada) 


3.  Depois  de  configurado  o  projeto,  pode  comegar  a  fazer  o  seu  video.  Este  pode 
ser  feito  atraves  da  gravagao  com  Webcam,  importagao  de  videos,  imagens  ou 
musica  para  serem  trabalhados.  Do  lado  esquerdo  encontra  a  opgao  tarefas, 
que  Ihe  permite  fazer  as  importagoes. 

Importar 

a.  Importar  de  camara  de  video  digital:  importa  o  video  da  Webcam  e  grava  o 
som  do  microfone.  Antes  de  comegar,  deve  ajustar  o  audio  do  microfone  e  ter 
uma  Webcam  devidamente  instalada.  Na  segunda  parte  da  urn  nome  ao  filme 
e  escolhe  a  pasta  onde  deseja  guardar  os  videos  (a  pasta  Meus  Videos  e  a 
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pasta  padrao  do  WMM).  Escolhe  a  qualidade  do  video  (que  pode  ser  o  padrao) 
ou  outra  configuragao.  Depois  de  selecionar  a  opgao  pretendida,  pode  comegar 
a  gravar  o  video  da  Webcam. 

b.  Importar  video:  para  importar  videos  que  pretende  trabalhar,  clique  em 
"Importar  videos"  e  selecione  o  video  do  seu  PC. 

c.  Importar  imagens:  Selecione  "imagens"  e  selecione  do  seu  PC  as  imagens 
que  pretende. 

d.  Musica  ou  audio:  Pode  importar  a  musica  ou  gravagao  audio  que  pretende 
incorporar  no  seu  filme,  juntamente  com  as  imagens. 


Editar 

4.  Neste  momento  tern  os  componentes  necessarios  para  a  edigao  do  video. 
Arraste  para  a  linha  do  tempo  as  imagens,  videos  e  musicas/gravagoes  audio 
que  deseja  para  fazer  o  seu  filme.  Ao  arrastar  os  elementos  ordene-os  da 
forma  que  pretende  que  eles  aparegam  no  filme. 


5.  Clicando  em  cronologia,  tern  a  opgao  de  ver  o  guiao  grafico  e  alterar  a  ordem 
das  imagens,  a  duragao  de  cada  uma  e  os  niveis  de  audio. 

6.  Em  "Editar"  deve  escolher  os  efeitos  que  pretende  e  o  tipo  de  transigao  entre 
as  imagens. 
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Ficheiro     Editar    Ver  Ferra 

mentas 

CIid     ReDroduzir  Aiuda 

Importar  Suporte  de  Dados 

■?  * 

▼  ^  Filme  automatico  0  Publicarfilme 

K  QEfeitos 


Importar  

De  camara  de  video  digital 
Videos 
Imagens 
Musica  ou  Audio 


Titulos  e  fichas  tecnicas 

Publicar  em  

Este  computador 
DVD 

CD  gravavel 
Correio  electronico 
Camara  de  video  digital 


Acelerar,  duplicar 


Hi 


Aparece  gradualmente  a  Aparece  gradualmente  a  Aproximar 
partir  de  branco  partir  de  preto 


Acentuar 

Afastar 

Aguarela 

■ 

Buraco  Negro 


Desaparece  Desaparece 
gradualmente  ate  fic...     gradualmente  ate  fie. 


Desfocado  Deteccao  de  Arestas 


Cronologia  ▼  M    ►     &  & 


5}l,00  00:00i05,00  00:00:10,00  00:00il5,00  00:00 

20,00  00:00125,00  00:00:30,00  00:00i35,00  00:00i40,00  00:00i45,00  00:00i50,00  00: 

Video  E 

Audio/Musica 

Sobreposicao  do  tftulo 

Au...  | 

7.  Para  inserir  texto  (titulo,  texto  antes  das  imagens  ou  sobre  elas  e  a  ficha 
tecnica),  selecione  as  imagens,  clique  em  "Titulos  e  fichas  tecnicas"  e  insira  o 
texto  que  pretender.  Este  aparece  por  baixo  das  imagens  e  da  musica. 


1!  Windows  Movie  Maker 

Ficheiro    Editor    Ver    Ferra  mentas 

^  Importar  Suporte  de  Dados       '  ^ 

pi 

3 

^       Filrne  automatico  Publicarfilme 

Onde  pretende  adicionar  urn  titulo? 
Ti'tulc  nc  ini'cio 

Titulo  antes  dc  clip  seleccicnadc 
Titulo  no  clip  seleccicnadc 
Ficha  tecnica  nc  fim 


Cancelar 
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8.  Ao  escrever,  pode  alterar  a  animagao  do  titulo,  o  tipo  de  letra  e  a  cor  do  texto. 

Seleccione  o  tipo  de  letra  e  a  cor  do  titulo 
Tipo  de  letra: 


Segoe  Print 


Con  Transparencia:  0% 

AD  0  

Mais  op;oes: 
Editar  c  texto  do  titulc 
Alterar  a  animacac  do  titulo- 


K    I  S 


Tarnanhc:  Posic.ao 


Adicionar  titulo 


Cancelar 


9.  Para  cortar  parte  da  musica,  quando  esta  e  maior  que  o  video,  deve  proceder 
do  seguinte  modo: 

a.  Clique  em  "Musica/audio"  na  linha  do  tempo 

b.  Clique  com  o  botao  do  lado  direito  do  rato  onde  quer  cortar  a  musica 

c.  Selecione  a  opgao  "dividir" 

d.  Com  o  botao  do  lado  direito  escolha  a  opgao  "Cortar"  e  depois  "Remover"  a 
parte  que  nao  interessa. 

Pode  guardar  o  projeto  e  regressar  a  ele  antes  de  o  publicar  (Ficheiro  — > 
Guardar  como) 

Publicar 

10.  Quando  der  o  video/filme  por  terminado,  devera  publica-lo:  pode  guarda-lo  no 
computador,  em  DVD  ou  CD.  Se  pretender,  pode  tambem  publica-lo  na 
Internet,  atraves  do  Youtube.  (Como  publicar  urn  video  no  Youtube). 

1 1 .  Para  publicar  o  filme  num  blogue  ou  num  site,  e  necessario  que  o  mesmo 
esteja  primeiro  publicado  numa  plataforma  como  o  Youtube  (videos  ate  ao 
maximo  de  10  minutos  e  tamanho  maximo  de  1  GB)  ou  no  Vimeo  (500  MG  por 
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semana).  O  processo  de  colocagao  do  video  no  blogue  ou  no  site  faz-se 
atraves  da  incorporagao  do  codigo. 
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